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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยมีวัตถุประสงค์  
1) เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ
การสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และ 3)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย กลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ จ านวน 
30 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับฉลาก เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม แผนการ
จัดการเรียนรูจ้ านวน 2 แผน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมมีประสิทธิภาพ

ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรมของนักเรียนพบว่าก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน 
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม พบว่าคะแนนเฉลี่ย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38)   
 
ค าส าคัญ : เทคโนโลยีความจริงเสริม,  วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
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ABSTRACT 
 

The objectives of this research were 1) To develop the augmented reality technology in the 
learning on the safe use of technology of Mathayomsuksa 1 students, according to efficiency the 
criteria is 80/80. 2) to study the learning achievement by using the augmented reality technology 
integrated with the Committee Work Method on the safe use of technology, and 3) to study the 
satisfaction towards the learning by using the augmented reality technology integrated with 
Committee Work Method on the safe use of technology. The samples were 30 Mathayomsuksa 1 
students from Tedsaban 3 “Tedsaban- Anusorn” School Nai Mueang, Muang District, Surin Province, 
Thailand. The research instruments were augmented reality technology, two learning management 
plan on the safe use of technology, the 40-item achievement test, and the satisfaction questionnaire. 

The results were found as follows: 
1.  The efficiency of the augmented reality technology was higher than the criterion 80/80.  

The mean score during the process of learning activities was 91.57 and the efficiency of the results 
after the learning by doing the achievement test was 86.50 

2.  The mean score from learning management by using the augmented reality technology 
integrated with the Committee Work Method on the safe use of technology before learning score was 
18.73 and after learning was 34.53. The test of the difference of mean from the learning by using the 
augmented reality technology integrated with the Committee Work Method after learning was 
statistically significantly higher than before learning at .05 level. 

3.  The overall student’s satisfaction toward learning by using the augmented reality 
technology together with the Committee Work Method was at the highest level (x̅ = 4.57} S.D. = 0.38).   

 
Keywords : Augmented reality,  Committee Work Method 
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บทน า 
ปัจจุบันเป็นยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วเทคโนโลยีจึงเข้ามามี

บทบาทส าคัญในการใช้ชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ด้วยการที่เทคโนโลยีนั้นมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วท าให้สร้างความ
เปล่ียนแปลงให้กับหลายๆ ประเทศต้องปรับเปลี่ยนระบบต่างๆ ของประเทศไปสู่สังคมแห่งการเรียนเรียนรู้ ท าให้ต้อง
ปรับเปลี่ยนระบบต่างๆ ในการที่จะพัฒนาประเทศอย่างเร่งด่วนอาทิ ระบบสังคม ระบบเศรษฐกิจ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ระบบการศึกษา ซึ่งปัจจุบันประเทศไทยได้มีการน าเทคโนโลยีมาปรับใช้กับการเรียนการสอนมากขึ้น ตามนโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการที่เร่งพัฒนาการศึกษาให้การศึกษาไปพัฒนาคุณภาพของคน เพื่อให้คนไปช่วยพัฒนาประเทศ 
เทคโนโลยีจึงเป็นเครื่องมือส าคัญในการจัดการศึกษาในปัจจุบัน  

นโยบายการศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นให้สถานศึกษาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 2563) จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชา เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 พบว่า เป็นโรงเรียนขนาดกลาง โรงเรียนยังมีการใช้สื่อ
การสอนในรูปแบบเดิม ซึ่งให้นักเรียนเรียนจากหนังสือและใบความรู้ ท าให้นักเรียนไม่สนใจการเรียน จากปัญหาที่กล่าว
มานี้พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนลดลง เปรียบเทียบจากปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 พบว่า
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในปีกาศึกษา 2561 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนลดลง จากปีการศึกษา 2560 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนา ยังเป็นสื่อในรูปแบบเดิมอยู่ ท าให้ไม่มี
สิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน ดังนั้นครูจึงต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่มีคุณภาพมาประยุกต์ใช้กับการ
เรียนการสอนให้เพื่อให้การเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 Augmented Reality เป็นเทคโนโลยีภาพความจริงเสริม มีการแสดงผลเป็นรูปแบบ 2D และ 3D จ าลองเข้าสู่
โลกจริงผ่านกล้องและการประมวลผลที่จะน าวัตถุมาทับซ้อนเข้าเป็นภาพเดียวกัน เราสามารถมองผ่านกล้องได้โดยตรง  
ซึ่งมีการพัฒนามาตั้งแต่ปี 2010 แล้วและมีปรับปรุงรูปแบบพัฒนาความเสถียรอย่างต่อเนื่องมาจนถึงยุคปัจจุบัน ซึ่งใน
ด้านการศึกษาในยุคปัจจุบันนิยมน าเทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลตี้ (Augmented Reality) หรือ AR มาประยุกต์ใช้กับสื่อ
การเรียนการสอน เป็นบทเรียนที่ให้ความเสมือนจริง นักเรียนสามารถเรียนรู้และเข้าใจได้ง่าย โดยการแสดงผลในรูป 
Video ภาพ 2 มิติและ 3 มิติ  ท าให้เกิดผู้เรียนเกิดแรงกระตุ้นมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น เขมปริต  ขุนราชเสนา 
(2560) กล่าวว่า เทคโนโลยีความจริงเสริมหรือ AR เป็นเทคโนโลยีที่เกิดจากการน าความจริงเสมือนผสมกับเทคโนโลยี
ประมวลผลภาพ ผ่านซอฟต์แวร์ที่พัฒนาขึ้นโดยการแสดงผลจะต้องใช้ร่วมกับกล้องถ่ายภาพเพื่อน าเข้าสู่คอมพิวเตอร์เพื่อ
ประมวลผล (กล้องของสมาร์ทโฟนหรือกล้องของเว็บแคม) และต้องมีภาพซึ่งจะเรียกว่า มาร์กเกอร์ หรือ AR code ท า
หน้าที่เป็นสัญลักษณ์ในการเปรียบเทียบข้อมูลดิจิทัลในลักษณะของภาพนิ่ง 2 มิติ 3 มิติ หรือภาพเคลื่อนไหวผ่าน 
Tracking Module และจะแสดงผลผ่านอุปกรณ์แสดงภาพ และผู้ใช้สามารถปฏิสัมพันธ์กับสื่อความจริงเสริมได้ทันที 

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หมายถึง วิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือ
กันศึกษาค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือความสนใจ เป็นการฝึกให้
นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย นันทวรรณ  แก้วโชติ (2560) ได้กล่าวว่า วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หมายถึง วิธีจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นคว้าหรือท า
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนยิ่งขึ้น ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเพราะได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง 
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จากปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น การศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ จ าเป็นอย่างยิ่งในการพัฒนาการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยจึงสนใจน าเทคโนโลยีความจริงเสริม มาพัฒนาการเรียนการสอนให้ดีขึ้น ภายใต้หัวข้อ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง  
การใช้ เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย   

 
สมมุติฐานของการวิจัย  

1.  ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ 80/80  

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สูงกว่าก่อนเรียนโดยมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   ประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ปีการศึกษา 2563 จ านวน 
150 คน  
  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนในรายวิชา วิทยาการค านวณ ปีการศึกษา2563 จ านวน 
30 คน เลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลากเป็นห้องเรียน 
 2.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  หลักสูตรวิชา เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ มาตรฐานตัวชี้วัด ว4.2 ม.1/4 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและข้อตกลง 
 3.  ขอบเขตด้านพื้นที่ 
  โรงเรียนเทศบาล 3  “เทศบาลอนุสรณ์” ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร์  32000 
 4.  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
  ตัวแปรต้น  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม  
  ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจของนักเรียน 
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5.  ระยะเวลาในการด าเนินการวิจัย  ปีการศึกษา 2563 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ

ประกอบด้วย 
1.  การวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
2.  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
1.  ประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ปีการศึกษา 2563 จ านวน 

150 คน 
2.  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนในรายวิชา วิทยาการค านวณ ปีการศึกษา 2563 จ านวน 

30 คน เลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลากเป็นห้องเรียน 
 

เครื่องมือในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
1.  สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 1 ชุด โดยมีขั้นตอนการสร้างสื่อดังนี้ 
 1.1  ศึกษาเอกสารและหลักสูตรรายวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
 1.2  ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 1.3  ออกแบบและด าเนินการสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
  1.3.1  วิเคราะห์เนื้อหาเรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
  1.3.2  ออกแบบกราฟิก จากโปรแกรม Adobe Illustrator และการ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรม 

Autodesk maya ให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่วิเคราะห์ 
  1.3.3  น าเนื้อหาที่จัดเตรียมไว้ มาจัดเรียงในโปรแกรม V-Director เพื่อสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริง

เสริม 
 1.4  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อ

ขอค าแนะน าและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 1.5  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน  

3 ท่าน เพื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อ ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.31 
 1.6  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มาแก้ไขปรับปรุงตามแนะน า

และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 
2 แผน 2 สัปดาห์ โดยประกอบด้วย 

 2.1  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 2.2  การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 
 2.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.3.1 ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้

กล่าวไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  2.3.2 ขั้นเตรียมการการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ

มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
  2.3.3 ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
  2.3.4 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  

ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย 

  2.3.5 วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.6 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุง

แก้ไขเพื่อเตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
  2.3.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของแผนการจัดเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.88 ซึ่งแสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนี้สามารถ
น าไปใช้ได้ 

  2.3.9 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดผลประเมินผล  วิธีการสร้างแบบทดสอบ  การวิเคราะห์ข้อสอบจากหนังสือ 

และเอกสารวิชาการต่างๆ 
 3.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เรื่อง การเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ โดยออกข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 60 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ (multiple choice) 
ชนิด 4 ตัวเลือกเพื่อใช้ทดสอบนักเรียน  

 3.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบและให้
ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้พิจารณาความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ค าสั่ง ระยะเวลา ความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวัด (Index 
of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 ข้อ จาก
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ข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านตะตึงไถง 
จ านวน 30 คน 

 3.5 น าแบบทดสอบมาปรับปรุงและน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
 4.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจ การใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 4.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของเทคโนโลยีความจริงเสริม  
 4.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามแนวคิดทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตร

ประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
 4.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่านผลการตรวจสอบ  

ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน 
ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้ 

 4.5  ปรบัปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ านวน 30 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
1.  เตรียมนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าท่ี  
ความรับผิดชอบของนักเรียน 

2.  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่ได้จาก 
การท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  

3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม 

5.  ทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งเป็นฉบับ
เดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน 
แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 

6.  ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลังสิ้นสุดการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การใช้เทคโนโลยีความจริง
เสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม แล้วรวบรวมข้อมูลไว้เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
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2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 
2 แผน 2 สัปดาห์ โดยประกอบด้วย 

 2.1  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 2.2  การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 
 2.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.3.1 ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้

กล่าวไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  2.3.2 ขั้นเตรียมการการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ

มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
  2.3.3 ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
  2.3.4 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  

ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย 

  2.3.5 วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.6 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุง

แก้ไขเพื่อเตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
  2.3.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของแผนการจัดเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.88 ซึ่งแสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนี้สามารถ
น าไปใช้ได้ 

  2.3.9 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดผลประเมินผล  วิธีการสร้างแบบทดสอบ  การวิเคราะห์ข้อสอบจากหนังสือ 

และเอกสารวิชาการต่างๆ 
 3.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เรื่อง การเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ โดยออกข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 60 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ (multiple choice) 
ชนิด 4 ตัวเลือกเพื่อใช้ทดสอบนักเรียน  

 3.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบและให้
ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้พิจารณาความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ค าสั่ง ระยะเวลา ความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวัด (Index 
of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 ข้อ จาก
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80    
2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์เป็น 
3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ซึ่งในแต่ละตอน มีรายละเอียด ดังนี้  
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า

กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
จากการด าเนินการวิจัยผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ในครั้งนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการ
วิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จาก 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏ
ตามล าดับดังนี้ 
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย  

(x̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 50 45.83 1.78 91.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสม
ของเนื้อหา 50 45.73 1.84 91.47 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดย
เรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือ กิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.83 คิดเป็นร้อยละ 91.67 และเรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 45.73 คิดเป็นร้อยละ 91.47 ตามล าดับ 

 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย  

(x̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 20 17.13 1.89 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของ
เนื้อหา 20 17.30 1.51 86.50 

  
จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2  แผน ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.30 คิดเป็นร้อยละ 86.50 และ
เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.13 คิดเป็นร้อย 85.67 ตามล าดับ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80    
2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์เป็น 
3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ซึ่งในแต่ละตอน มีรายละเอียด ดังนี้  
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า

กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
จากการด าเนินการวิจัยผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ในครั้งนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการ
วิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จาก 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏ
ตามล าดับดังนี้ 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ  
(E1) 

ประสิทธิภาพของ
ผลหลังการเรียน  

(E2) 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 91.67 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 91.47 86.50 

ค่าเฉลี่ย 91.57 86.08 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 เรื่อง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการ
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.08 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม

ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ

พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน  
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดใน
ตารางที่ 4 ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4   ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 
การทดสอบ N x̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 30 18.73 5.22 

16.47 29 .000* 
หลังเรียน 30 34.53 3.12 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ( p < .05 ) 
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จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน 
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความ

จริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบ
มาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางที่ 5 ต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 5  ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้เทคโนโลยีความจริง

เสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านความรู้ที่ได้รับ  
1. นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.43 0.68 มาก 
2. นักเรียนได้รับความรู้มาก น้อยเพียงใด 3.93 0.69 มาก 
3. น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนัของตนอย่างมีคุณภาพ 4.20 0.81 มาก 
4. สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปปรับใช้ในสังคม 4.23 0.77 มาก 
5. ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสาร

และท างานร่วมกัน  4.23 0.90 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.25 0.41 มาก 

ด้านคุณภาพของสื่อ  
6. บทเรียนเข้าใจง่าย 4.33 0.88 มาก 
7. แบบทดสอบมีความเหมาะสม 4.23 0.90 มาก 
8. สื่อการเรียนรู้ AR สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.13 0.73 มาก 
9. สื่อการเรียนรู้ AR มีความน่าสนใจ 4.37 0.93 มาก 
10. ขนาดตัวอักษร ภาพ ชัดเจน 4.27 1.08 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.27 0.60 มาก 
ด้านวิธีการสอน  
11. ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพเหมาะสม 4.67 0.61 มากที่สุด 
12. ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.60 0.77 มากที่สุด 
13. ครูผู้สอนสอนครอบคลุมเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์ 4.40 0.62 มาก 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ  
(E1) 

ประสิทธิภาพของ
ผลหลังการเรียน  

(E2) 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 91.67 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 91.47 86.50 

ค่าเฉลี่ย 91.57 86.08 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 เรื่อง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการ
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.08 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม

ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ

พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน  
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดใน
ตารางที่ 4 ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4   ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 
การทดสอบ N x̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 30 18.73 5.22 

16.47 29 .000* 
หลังเรียน 30 34.53 3.12 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ( p < .05 ) 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
14. ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.50 0.57 มากที่สุด 
15. จ านวนชั่วโมงที่ใช้มีความเหมาะสมเพียงพอต่อการเรียนรู้ 3.93 1.11 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.38 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.31 0.38 มาก 

 
 จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อพิจารณาออกในแต่ละด้าน 
ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅= 4.42, S.D. = 0.38) 
รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็น 
ด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.25, S.D. = 0.41) 

 
ผลการวิจัย 

1.  สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการจัด 
การเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอน    
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38 ) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทุกเรื่องมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ (1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ท่ีน าไปสอนได้
ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาอย่างครบถ้วนโดยยึดตามองค์ประกอบเนื้อหาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
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2560)  โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือกิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชามีความเหมาะ
กับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ต่อนักเรียนในด้าน เนื้อหา ความรู้ 
กิจกรรมไม่ขัดต่อศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน ผ่อนคลาย (2) กิจกรรม
การเรียนรู้ย่อยมี 2 เรื่องดังนี้ 

 กิจกรรมที่ 1 เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับความหมายและ
ความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร นักเรียนได้เกิดความคิด การวางแผน ต่อวิธีการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย โดยเนื้อหาเรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย แบ่งเนื้อหาออกเป็น ความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ภัยแฝงออนไลน์ การเสริมสร้างความปลอดภัยในการใช้อิน เทอร์เน็ตส าหรับเด็ก (กฎส าหรับการใช้อีเมล์)  
วิธีการจัดการกับเนื้อหาที่ไม่เหมาะสมที่ปรากฎบนจอคอมพิวเตอร์ กฎของการแชท กฎของการแชท การสื่อสารทาง
ออนไลน์ กฎ - การป้องกันไวรัส และข้อมูลขยะ มารยาททั่วไปในการใช้อินเตอร์เน็ต กฎความปลอดภัย นักเรียนสามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้
กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจใน
เนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบการใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม กิจกรรมแต่ละ
กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดี 
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาสาระได้ง่าย สะดวก  

 กิจกรรมที่ 2 เรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับ
รหัสผ่าน (Password) ตั้งค่าอย่างไรให้ปลอดภัย ค าแนะน าในการตั้งรหัสผ่าน สิ่งที่ไม่ควรน ามาใช้เป็นรหัสผ่าน  หลักการ
ประเมินสารสนเทศ แบ่งออกเป็น 3 ข้ัน คือ ประเมินความตรงกับความต้องการสารสนเทศ ประเมินความน่าเชื่อถือและ
ความทันสมัยของสารสนเทศ ประเมินระดับเนื้อหาของสารสนเทศ การตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูลเบื้องต้น 
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้แบ่งออกเป็น เจ้าของข้อมูล  หน่วยงานหรือผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน หน่วยงานของรัฐ 
และ เว็บไซต์อาจไม่น่าเชื่อถือ นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง  ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน เข้าใจเนื้อหาสาระ
ได้ง่าย สะดวก  

 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ 91.57 /86.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด 80/80 ซึ่งผลการศึกษาคร้ังนี้ได้สอดคล้องกับ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจ
ในชั้นเรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน 
ใช้แบบวิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ท่ี 82.86/82.46 ต่อมาพรทิพย์  ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เร่ือง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียน AR Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้น
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
14. ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.50 0.57 มากที่สุด 
15. จ านวนชั่วโมงที่ใช้มีความเหมาะสมเพียงพอต่อการเรียนรู้ 3.93 1.11 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.38 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.31 0.38 มาก 

 
 จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อพิจารณาออกในแต่ละด้าน 
ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅= 4.42, S.D. = 0.38) 
รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็น 
ด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.25, S.D. = 0.41) 

 
ผลการวิจัย 

1.  สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการจัด 
การเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอน    
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38 ) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทุกเรื่องมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ (1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ที่น าไปสอนได้
ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาอย่างครบถ้วนโดยยึดตามองค์ประกอบเนื้อหาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
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ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร สังกัดเทศบาลเมืองปัตตานี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  ขณะที่ เขมปริต ขุนราชเสนา (2560) ได้ศึกษา เร่ือง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซี
ที่นารรู่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ผลการวิจัยพบว่า กลุมตัวอย่างมีความสนใจในสื่อเสมือนจริงมาก สื่อที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ก าหนดเทากับ 81.60/82.40 และ ปภาณิน  สินโน (2558) ได้ศึกษา เร่ือง ชุดการสอนความ
เป็นจริงเสริม เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการสอนความเป็นจริงเสริม 
เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.
05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560) ได้ศึกษา เรื่อง การสร้างความสนใจในชั้นเรียนด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบวิจัย
กลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 ขณะที่ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้
บทเรียน Augmented Reality Code เร่ืองค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .00 และดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาต อนุกูลเวช  ได้ศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดของนักศึกษาอาชีวศึกษา ที่มีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม Augmented Reality (AR) ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  ประกอบการใช้ส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม นักเรียนเกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อ
พิจารณาออกในแต่ละด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
(x̅ = 4.42, S.D. = 0.38) รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27,  
S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็นด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅  = 4.25, S.D. = 0.41) ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์ (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสรผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน AR Code เร่ืองค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน นักเรียน
มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ขณะที่ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจในชั้นเรียน
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบ
วิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.36 ต่อมา พรทิพย์  กลมดี และ รุจโรจน์  แก้วอุไร ได้ศึกษา เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง
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เสริม เรื่องระบบสุริยะจักรวาลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ 
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบสุริยจักรวาล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดับมากที่สุด และ 
เขมปริต ขุนราชเสนา ได้ศึกษา เรื่อง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซีทีนารูร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับด ี(x̅ = 4.45) 

สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียน โดยใช้สื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย 
โดยเฉพาะส่ิงท่ีได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียน โดยใช้สื่อเทคโนโลยี 
ความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมี 
การจัดกิจกรรมเป็นขั้นตอน  นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิด  
ซึ่งเป็นในทางบวกทุกคน 

 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 

1.  ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เป็นสิ่งที่มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ ดังนั้นจึงควรปฐมนิเทศให้ความรู้ ความเข้าใจกับ
นักเรียน 

2.  การเสริมแรงนักเรียนในการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้เป็นอย่างมาก ควรให้ก าลังใจ ให้ความ
สนุกสนาน มีการแอ๊คทีฟแก่ผู้เรียน จึงต้องมีการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลป้อนกลับหรือให้รางวัล ค าชมเชยตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร สังกัดเทศบาลเมืองปัตตานี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  ขณะที่ เขมปริต ขุนราชเสนา (2560) ได้ศึกษา เร่ือง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซี
ที่นารรู่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ผลการวิจัยพบว่า กลุมตัวอย่างมีความสนใจในสื่อเสมือนจริงมาก สื่อที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ก าหนดเทากับ 81.60/82.40 และ ปภาณิน  สินโน (2558) ได้ศึกษา เร่ือง ชุดการสอนความ
เป็นจริงเสริม เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการสอนความเป็นจริงเสริม 
เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.
05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560) ได้ศึกษา เรื่อง การสร้างความสนใจในชั้นเรียนด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบวิจัย
กลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 ขณะที่ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้
บทเรียน Augmented Reality Code เร่ืองค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .00 และดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาต อนุกูลเวช  ได้ศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดของนักศึกษาอาชีวศึกษา ที่มีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม Augmented Reality (AR) ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  ประกอบการใช้ส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม นักเรียนเกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อ
พิจารณาออกในแต่ละด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
(x̅ = 4.42, S.D. = 0.38) รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27,  
S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็นด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅  = 4.25, S.D. = 0.41) ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์ (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสรผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน AR Code เร่ืองค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน นักเรียน
มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ขณะที่ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจในชั้นเรียน
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบ
วิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.36 ต่อมา พรทิพย์  กลมดี และ รุจโรจน์  แก้วอุไร ได้ศึกษา เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง
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