
วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256416 17Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   17 
 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์
ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
Development of Learning Achievement on Composition and Principles of 

Computer Systems by Using Motion Graphics Intergraded with Committee Work 
Method for Mathayom Suksa 2 Students 

อนัญญา  บุญมาก1  เกษรัตน์  เคยการ2  และจักรพงษ์  วารี3 

Ananya  Bunmak1,  Katsarat  Koeikarn2 and Jakkrapong  Waree3 
Received: 21 August 2021, Revised: 15 November 2021, Accepted: 6 December 2021 

 
บทคัดย่อ 

 การวิจัยในคร้ังนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนโมชันกราฟิกร่วมกับวิธี
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และ 3) เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัด
สุรินทร์ จ านวน 24 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ สื่อโมชันกราฟิก แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ และแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ 
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. สื่อการเรียนการสอนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยมีประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการจัดการเรียนรู้การท าแบบทดสอบ (E2) 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
 2. คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
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 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.60 (x̅ = 4.60, S.D.= 0.53 ) 
 
ค าส าคัญ : โมชันกราฟิก  วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
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ABSTRACT 
 The purpose of this research was to develop learning achievement on composition and 
Principles of computer systems by using motion graphics integrated with the committee work method 
for Mathayom Suksa 2 students. The objectives were 1) to develop motion graphics media together 
with the committee work methods about the components and working principles of computer 
systems for Mathayom Suksa 2 students, based on the criteria of 80/80, 2) to compare the learning 
achievement of Mathayom Suksa 2 students before-after learning by using motion graphics integrated 
with the committee work method on the composition and working principle of a computer system , 
and 3) to study the satisfaction of Mathayomsuksa 2 students towards the learning by using motion 
graphics integrated with the committee work method on the composition and working principle of a 
computer system. The sample group was 24 Mathayomsuksa 2 students from Ban ta tung Tha-ngai 
School, Nok Mueang Subdistrict, Mueang Surin District, Surin province, Thailand. The research 
instruments were motion graphics, a learning management plan on the composition and working 
principle of the computer system, a 40-item achievement test, and a satisfaction questionnaire. 
 The results of the research were as follows: 
 1. The efficiency of motion graphics was higher than the criterion 80/80. The average score of 
the process (E1) during learning activity was 90.88 and the efficiency of the results (E2) after the learning 
by doing the achievement test was 89.48 
 2. The mean score from learning management by using motion graphics integrated with the 
committee work method for Mathayom Suksa 2 students before learning was 10.58, and after learning 
was 28.80.  The test of the difference of mean from the learning by using motion graphics integrated 
with the committee work method after learning was statistically and significantly higher than before 
learning at .05 level.  
 3. The overall student’s satisfaction towards learning by using motion graphics and the 
committee work method was at the highest level (x̅ = 4.60, S.D.= 0.53 ) 
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บทน า 
 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า การศึกษาคือเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคนและสังคม กล่าวคือ 
การศึกษาจะพัฒนาคนให้มีคุณลักษณะตามที่สังคมต้องการ เพื่อให้คนเป็นปัจจัยในการพัฒนาสังคมต่อไป พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้จัดรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยผู้สอนต้องบูรณาการให้ผู้เรียนมีความรู้คุณธรรมและด ารงชีวิตในสังคม มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2553) 
 จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง 
อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ ในปีการศึกษา 2562 ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดกลาง พบว่า มีวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
บรรยายตามหนังสือ ไม่มีการท ากิจกรรมร่วมกับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจ และไม่เข้าใจเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  ส่งผลให้ขาดความรู้พื้นฐาน  ขาดความเข้าใจ  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนลดลง  จากการ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ของปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนาจึงท าให้
ผู้เรียนไม่สนใจในการเรียน ดังนั้น ครูจึงต้องท าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนเพื่อให้การเรียน  
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การพัฒนาการสื่อสารในการสอนมีมากขึ้น รวมถึงสื่อใหม่ในรูปแบบโมชันกราฟิกเพื่ อ
ส่งเสริม ความสามารถในการเรียนรู้ สัมภาษณ์ผู้เรียนเพิ่มเติมถึง ความต้องการและวิธีในการเรียนรู้ว่าสนใจสื่อการสอน
ชนิดใด และได้เคยทดลองเรียนกับสื่อชนิดนั้นหรือไม่ พบว่า ผู้เรียนให้ค าสัมภาษณ์ค่อนข้างตรงกันว่ามีความสนใจในสื่อ
เคลื่อนไหวมากกว่าสื่อในรูปแบบต ารา หนังสือ หรือ Power Point โดยผู้เรียนให้ให้เหตุผลที่ส าคัญว่า คลิปหรือกราฟิก    
ที่มีความแปลก สวยงามและ สนุกสนาน สอดแทรกสาระสามารถเรียนรู้ได้ง่ายกว่า เช่น โมชันกราฟิก สามารถกระตุ้นให้
อยากเรียน ช่วยสร้างจินตนาการได้ในระยะเวลาสั้นๆ มีบทพูดสั้นๆ และไม่เบื่อ (ทักษิณา  สุขพัทธี และ ทรงศรี   
สรณสถาพร, 2560: 263) 
 สื่อโมชันกราฟิกเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อทางเลือกหนึ่งที่สามารถสร้าง  
แรงจูงใจได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการน าตัวหนังสือที่เป็นลายลักษณ์อักษรมาน าเสนอเรื่องราวผ่านงานโมชันกราฟิก  นั้น 
สามารถเพิ่มเทคนิคลักษณะที่สามารถสร้างจิตนาการ ช่วยดึงดูดความสนใจได้ดีและสร้างความเข้าใจได้ง่ายขึ้น  
นอกจากนั้นโมชันกราฟิกก็ยังเป็นสื่อที่เล่าเรื่องด้วยภาพ ท่าทาง และมีตัวละครที่เป็นตัวด าเนินเรื่อง ความพิเศษของ  
การ์ตูนมีความน่ารักและน่าสนใจ จากการที่ตัวละครในโมชันกราฟิกสามารถสร้างอารมณ์และความรู้สึกได้สมจริง สามารถ
แสดงออกทางด้านสีหน้า อารมณ์ความรู้สึกของตัวละครผ่านทางการวาด รวมถึงการลงสีให้ความรู้สึกนุ่มนวล และ
อ่อนโยน จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและสื่อความหมายได้ดี (เบญจวรรณ  จุปะมะตัง และ ธวัชชัย  สหพงษ์, 
2560) 
 วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม (Committee Work Method)  เป็นวิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือกันศึกษาช่วยกันค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือ
ความสนใจ เป็นการฝึกให้นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย ทุกคนจะต้องด าเนินการตามที่มอบหมายให้ 
เป็นวิธีที่ช่วยในการฝึกฝนนักเรียนให้ได้รับประสบการณ์ตรงได้เรียนรู้เพื่อนร่วมงานแต่ต้องด าเนินการอย่างมีหลักเกณฑ์ 
ครูจะต้องวางแผนให้นักเรียนทุกคนในแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานอย่างเคร่งครัด  สุดารัตน์  วงศ์ค าพา (2558) กล่าวว่า เด็กและ
เยาวชนมีการรับรู้สื่อการ์ตูนโมชันกราฟฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด จะเห็นได้ว่าสื่อการ์ตูนโมชันกราฟิก เป็นสื่อที่มี
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ความเหมาะสมต่อการถ่ายทอดเรื่องราวส าหรับเด็กและเยาวชน ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ช่วยให้สื่อการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ให้สูงขึ้น นันทวรรณ  แก้วโชติ (2560 : 38) ได้กล่าวว่า วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หมายถึง วิธีจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นคว้าหรือท า
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนยิ่งขึ้น ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเพราะได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง วัตถุประสงค์ของวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมไว้ ดังนี้ 1) เพื่อฝึกทักษะการค้นคว้าหาความรู้จาก
แหล่งวิทยากรต่างๆ  2) เพื่อฝึกการท างานร่วมกับผู้อื่นจนเกิดทักษะกระบวนการกลุ่ม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตได้  
3) เพื่อฝึกคุณลักษณะนิสัยผู้ เรียน เช่น ความรับผิดชอบในการท างาน ความมีระเบียบวินัย ความตรงต่อเวลา  
ความซื่อสัตย์ ความมีน้ าใจ  4) เพื่อฝึกทักษะการพูด การคิด การเขียนรายงาน การวิเคราะห์ การสรุป เพื่อฝึกความกล้า
ในการแสดงออก จากวิธีการสอนดังกล่าว ผู้เรียนสามารถแสดงออกซึ่งความคิดเห็นของตนเองได้อย่างเต็มที่ เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เลือกท างานตามความถนัด ความสามารถ และความสนใจด้วยความกระตือรือร้น เพราะได้ลงมือปฏิบัติ
ตลอดเวลา ผู้สอนสามารถใช้ประกอบได้ทุกวิชาที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ท างานเสร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี
เพราะผู้เรียนได้ช่วยกันคิดช่วยกันท าได้พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
 จากลักษณะเด่นของโมชันกราฟิกที่กล่าวมาจึงสามารถประยุกต์ใช้เป็นสื่อการสอนได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุผลนี้
ทางผู้จัดท า จึงได้ท าโมชันกราฟิกเพื่อให้เห็นถึงความส าคัญของการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ในการพัฒนาการ
เรียนรู้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจน าโมชันกราฟฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มาพัฒนาการเรียนการสอนให้ดีขึ้น 
ภายใต้งานวิจัยหัวข้อ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการ
สอนโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

สมมุติฐานของงานวิจัย 
 1.  ประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าก่อนเรียน 

 
 
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   20 
 

บทน า 
 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า การศึกษาคือเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคนและสังคม กล่าวคือ 
การศึกษาจะพัฒนาคนให้มีคุณลักษณะตามที่สังคมต้องการ เพื่อให้คนเป็นปัจจัยในการพัฒนาสังคมต่อไป พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้จัดรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยผู้สอนต้องบูรณาการให้ผู้เรียนมีความรู้คุณธรรมและด ารงชีวิตในสังคม มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2553) 
 จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง 
อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ ในปีการศึกษา 2562 ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดกลาง พบว่า มีวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
บรรยายตามหนังสือ ไม่มีการท ากิจกรรมร่วมกับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจ และไม่เข้าใจเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  ส่งผลให้ขาดความรู้พื้นฐาน  ขาดความเข้าใจ  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนลดลง  จากการ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ของปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนาจึงท าให้
ผู้เรียนไม่สนใจในการเรียน ดังนั้น ครูจึงต้องท าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนเพื่อให้การเรียน  
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การพัฒนาการสื่อสารในการสอนมีมากขึ้น รวมถึงสื่อใหม่ในรูปแบบโมชันกราฟิกเพื่ อ
ส่งเสริม ความสามารถในการเรียนรู้ สัมภาษณ์ผู้เรียนเพิ่มเติมถึง ความต้องการและวิธีในการเรียนรู้ว่าสนใจสื่อการสอน
ชนิดใด และได้เคยทดลองเรียนกับสื่อชนิดนั้นหรือไม่ พบว่า ผู้เรียนให้ค าสัมภาษณ์ค่อนข้างตรงกันว่ามีความสนใจในสื่อ
เคลื่อนไหวมากกว่าสื่อในรูปแบบต ารา หนังสือ หรือ Power Point โดยผู้เรียนให้ให้เหตุผลที่ส าคัญว่า คลิปหรือกราฟิก    
ที่มีความแปลก สวยงามและ สนุกสนาน สอดแทรกสาระสามารถเรียนรู้ได้ง่ายกว่า เช่น โมชันกราฟิก สามารถกระตุ้นให้
อยากเรียน ช่วยสร้างจินตนาการได้ในระยะเวลาสั้นๆ มีบทพูดสั้นๆ และไม่เบื่อ (ทักษิณา  สุขพัทธี และ ทรงศรี   
สรณสถาพร, 2560: 263) 
 สื่อโมชันกราฟิกเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อทางเลือกหนึ่งที่สามารถสร้าง  
แรงจูงใจได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการน าตัวหนังสือที่เป็นลายลักษณ์อักษรมาน าเสนอเรื่องราวผ่านงานโมชันกราฟิก  นั้น 
สามารถเพิ่มเทคนิคลักษณะที่สามารถสร้างจิตนาการ ช่วยดึงดูดความสนใจได้ดีและสร้างความเข้าใจได้ง่ายขึ้น  
นอกจากนั้นโมชันกราฟิกก็ยังเป็นสื่อที่เล่าเรื่องด้วยภาพ ท่าทาง และมีตัวละครที่เป็นตัวด าเนินเรื่อง ความพิเศษของ  
การ์ตูนมีความน่ารักและน่าสนใจ จากการที่ตัวละครในโมชันกราฟิกสามารถสร้างอารมณ์และความรู้สึกได้สมจริง สามารถ
แสดงออกทางด้านสีหน้า อารมณ์ความรู้สึกของตัวละครผ่านทางการวาด รวมถึงการลงสีให้ความรู้สึกนุ่มนวล และ
อ่อนโยน จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและสื่อความหมายได้ดี (เบญจวรรณ  จุปะมะตัง และ ธวัชชัย  สหพงษ์, 
2560) 
 วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม (Committee Work Method)  เป็นวิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือกันศึกษาช่วยกันค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือ
ความสนใจ เป็นการฝึกให้นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย ทุกคนจะต้องด าเนินการตามที่มอบหมายให้ 
เป็นวิธีที่ช่วยในการฝึกฝนนักเรียนให้ได้รับประสบการณ์ตรงได้เรียนรู้เพื่อนร่วมงานแต่ต้องด าเนินการอย่างมีหลักเกณฑ์ 
ครูจะต้องวางแผนให้นักเรียนทุกคนในแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานอย่างเคร่งครัด  สุดารัตน์  วงศ์ค าพา (2558) กล่าวว่า เด็กและ
เยาวชนมีการรับรู้สื่อการ์ตูนโมชันกราฟฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด จะเห็นได้ว่าสื่อการ์ตูนโมชันกราฟิก เป็นสื่อที่มี
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ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ หลักสูตรรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ แล้วเทคโนโลยี  
การสื่อสารเพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 
 2.  ขอบเขตด้านพื้นที่ โรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์ 
 3.  กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินท ร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์
ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ผู้วิจัยได้ศึกษา โดย
การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นเครื่องมือในการศึกษา 
 
กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง  
 
เครื่องมือในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
 1.  สื่อโมชันกราฟิก การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 
2 ชุด โดยการสร้างสื่อโมชัน ตามขั้นตอนการสร้างสื่อ ดังนี้  
  1.1 ศึกษาเอกสารและหลักสูตรรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
    1.2 ศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับการสร้างสื่อโมชันกราฟิกออกแบบและด าเนินการสร้างสื่อ
โมชันกราฟิก มีขั้นตอนดังนี้  
       2.  ขั้นตอนการเตรียมการสร้างสื่อ  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี จากเอกสารและต าราที่เก่ียวข้องกับการสร้างสื่อโมชัน
กราฟิกให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางและแผนการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
         2.1  ขั้นตอนการสร้างสื่อ วิเคราะห์ก าหนดเนื้อหาที่จะใช้สร้างสื่อ โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยการสร้างสื่อโมชันกราฟิกใช้โปรแกรม Adobe Illustrator 
โปรแกรม Keynote และโปรแกรม Power Point ในการสร้างสื่อ 
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         2.2  ขั้นตอนหลังการสร้างสื่อ น าเสนองานในรูปแบบวิดีโอเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาขอค าแนะน าจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา และน าสื่อโมชันกราฟิกไปทดลองและปรับปรุงแก้ไข 
  2.3 น าสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  น าเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อ ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.20 
  2.4 น าสื่อโมชันกราฟิกที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 ท่านมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า และ
น าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 2 แผน  
2 สัปดาห์  โดยประกอบด้วย 
  3.1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
  3.2 เทคโนโลยีการสื่อสาร 
  3.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบ
ของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้กว่าไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
       3.3.1 ขั้นเตรียมการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ
มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
        3.3.2  ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
         3.3.3  ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน  ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  
ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย  
               3.4  วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.5 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุงแก้ไขเพื่อ
เตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
              3.7  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.92  ซึ่งแสดงแผนการจัดการเรียนรู้นี้สามารถน าไปใช้ได้ 
  3.8 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
             4.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์   
             4.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลั กการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิดทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของ
โรงเรียนซึ่งเป็น ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม โดยใช้พฤติกรรมด้านสมองมีขั้นตอนดังนี้ ขั้นความรู้ความจ า , ความเข้าใจ,  
การน าความรู้ไปใช ้ในการออกแบบทดสอบจ านวน 60 ข้อ 
            4.3  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิจัยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบและ
พิจารณาให้ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านเป็นผู้พิจารณา
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
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         2.1  ขั้นตอนการสร้างสื่อ วิเคราะห์ก าหนดเนื้อหาที่จะใช้สร้างสื่อ โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยการสร้างสื่อโมชันกราฟิกใช้โปรแกรม Adobe Illustrator 
โปรแกรม Keynote และโปรแกรม Power Point ในการสร้างสื่อ 
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ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาความชัดเจนของภาษาค าสั่งระยะเวลาความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวั ด 
(Index of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 
ข้อ จากข้อสอบทั้งหมดจ านวน 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดสองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” จ านวน 30 คน  
            4.4  น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
         5.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
             5.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
             5.2  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของ Mood Motion และ
แนวคิดในการจัดการเรียนรู้แบบวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมผู้วิจัยจึงก าหนดนิยามของความพึงพอใจต่อการจัด 
การเรียนรู้ อยู่ในระดับดี 
             5.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิด
ทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตรประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
             5.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน ถ้ามี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้  
             5.5  ปรับปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายคือนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 24 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 1. เตรียมนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าที่ ความ
รับผิดชอบของนักเรียน 
 2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่
ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  
 3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  
 4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 5.  การทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2 แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้
ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 
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 6.  ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลังสิ้นสุดการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ 
การสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมแล้วรวบรวมข้อมูลไว้เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนโมชัน
กราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  และ 
3) เพื่อศึกษาหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์
เป็น 3 ตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 จากการด าเนินการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านตะตึงไถง วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ในคร้ังนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการวิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏตามล าดับดังนี้  
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ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาความชัดเจนของภาษาค าสั่งระยะเวลาความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวั ด 
(Index of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 
ข้อ จากข้อสอบทั้งหมดจ านวน 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดสองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” จ านวน 30 คน  
            4.4  น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
         5.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
             5.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
             5.2  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของ Mood Motion และ
แนวคิดในการจัดการเรียนรู้แบบวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมผู้วิจัยจึงก าหนดนิยามของความพึงพอใจต่อการจัด 
การเรียนรู้ อยู่ในระดับดี 
             5.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิด
ทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตรประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
             5.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน ถ้ามี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้  
             5.5  ปรับปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายคือนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 24 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 1. เตรียมนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าที่ ความ
รับผิดชอบของนักเรียน 
 2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่
ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  
 3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  
 4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 5.  การทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2 แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้
ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 50 45.42 2.15 90.83 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 50 45.46 2.13 90.91 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่า
คะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.42 คิดเป็นร้อยละ 90.83 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.46 คิดเป็น
ร้อยละ 90.91 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 20 17.71 0.69 88.54 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 20 18.08 0.72 90.42 
 

 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ย 17.71 คิดเป็นร้อยละ 88.54 เรื่องเทคโนโลยี 
การสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.08 คิดเป็นร้อยละ 90.42 ตามล าดับ 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามแผนการจัดการเรียนรู ้2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพ 

ของกระบวนการ 
(E1) 

ประสิทธิภาพ 
ของผลหลังการเรียน 

(E2) 
1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 90.83 88.54 
2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 90.91 90.42 

ค่าเฉลี่ย 90.88 89.48 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 2 เร่ือง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่าง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2)  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ
พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน  
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดในตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ

โมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

การทดสอบ N X̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 24 10.58 4.36 21.61 23 .000* 
หลังเรียน 24 28.80 4.09 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p < .05)  
 
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   26 
 

ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 50 45.42 2.15 90.83 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 50 45.46 2.13 90.91 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่า
คะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร ์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.42 คิดเป็นร้อยละ 90.83 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.46 คิดเป็น
ร้อยละ 90.91 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 20 17.71 0.69 88.54 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 20 18.08 0.72 90.42 
 

 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ย 17.71 คิดเป็นร้อยละ 88.54 เรื่องเทคโนโลยี 
การสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.08 คิดเป็นร้อยละ 90.42 ตามล าดับ 
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 จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อสื่อโมชันกราฟิก ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบมาตรประมาณค่า  
5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 5  ตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้  

สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 
1 นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.71 0.62 มากที่สุด 
2 นักเรียนได้รับความรู้มาก 4.54 0.69 มากที่สุด 
3 น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันของตนอย่างมีคุณภาพ 4.25 1.07 มาก 
4 สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปแก้ไขปัญหา 4.25 0.99 มาก 
5 ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ

คอมพิวเตอร์ 4.63 0.77 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.66 มาก 

ด้านการออกแบบ 
6 บทเรียนเข้าใจง่าย 4.80 0.50 มากที่สุด 
7 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.71 0.56 มากที่สุด 
8 แบบทดสอบเหมาะสม 4.58 0.72 มากที่สุด 
9 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน  มีความน่าสนใจ 4.67 0.64 มากที่สุด 
10 การออกแบบน่าสนใจ 4.33 0.82 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.61 0.54 มากที่สุด 
ด้านการใช้งาน 
11 ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 4.71 0.56 มากที่สุด 
12 ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.92 0.29 มากที่สุด 
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ตารางที่ 5  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านการใช้งาน (ต่อ) 
13 ครูผู้สอนสอนครอบคลุมเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์ 4.50 0.98 มากที่สุด 
14 ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.75 0.53 มากที่สุด 
15 ครูผู้สอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวกแก่นักเรียน 4.67 0.92 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.71 0.52 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.60 0.53 มากที่สุด 

  
 จากตารางที่ 5 สรุปได้ว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยรวมอยู่ในระดับ ความพึงพอใจมากที่สุด (X̅ = 4.60, S.D. = 0.53) เมื่อพิจารณา
ออกเป็น 3 ด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ด้านการใช้งาน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด 
(X̅ = 4.71, S.D. = 0.52) รองลงมาเป็นด้านการออกแบบ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด (X̅ = 4.61, 
S.D. = 0.54) และสุดท้ายเป็นด้านเนื้อหา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มาก (X̅ = 4.48, S.D. = 0.66) 
 
ผลการวิจัย 
 1.  สื่อการเรียนการสอนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยมีประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการจัดการเรียนรู้การท าแบบทดสอบ (E2) 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 (X̅ = 4.60, S.D.= 0.53) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

1.  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทุกแผนมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อสื่อโมชันกราฟิก ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบมาตรประมาณค่า  
5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 5  ตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้  

สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 
1 นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.71 0.62 มากที่สุด 
2 นักเรียนได้รับความรู้มาก 4.54 0.69 มากที่สุด 
3 น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันของตนอย่างมีคุณภาพ 4.25 1.07 มาก 
4 สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปแก้ไขปัญหา 4.25 0.99 มาก 
5 ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ

คอมพิวเตอร์ 4.63 0.77 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.66 มาก 

ด้านการออกแบบ 
6 บทเรียนเข้าใจง่าย 4.80 0.50 มากที่สุด 
7 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.71 0.56 มากที่สุด 
8 แบบทดสอบเหมาะสม 4.58 0.72 มากที่สุด 
9 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน  มีความน่าสนใจ 4.67 0.64 มากที่สุด 
10 การออกแบบน่าสนใจ 4.33 0.82 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.61 0.54 มากที่สุด 
ด้านการใช้งาน 
11 ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 4.71 0.56 มากที่สุด 
12 ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.92 0.29 มากที่สุด 
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(E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ผู้วิจัยสร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ 1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ได้
ตรวจสอบเนื้อหาได้เหมาสม ครบถ้วนตามองค์ประกอบ โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือ
กิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะกับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นประโยชน์ต่อ
นักเรียน เนื้อหา ความรู้ กิจกรรมไม่ขัดศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน 
ผ่อนคลาย 2) กิจกรรมการเรียนรู้มี 2 แผนดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับ
ความหมาย องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์จะเป็นไปตามที่โปรแกรมได้ก าหนดไว้โดยตัวเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า ฮาร์ดแวร์ จะมีส่วนประกอบส าคัญขั้นพื้นฐาน 4 หน่วย คือ 1) หน่วยรับข้อมูล 2) หน่วย
ประมวลผลกลาง 3) หน่วยความจ า 4) หน่วยแสดงผล ส่วนต่อมา คือ ซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์ระบบ คือ ซอฟแวร์ท่ี
บริษัทผู้ผลิตสร้างขึ้นมาเพื่อใช้จัดการกับระบบ หน้าที่การท างานของซอฟต์แวร์ระบบคือด าเนินงานพื้นฐานต่างๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ คือ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ท าให้คอมพิวเตอร์ท างานต่างๆ ตามที่ผู้ใช้ต้องการ 
ไม่ว่าจะเป็นด้านเอกสาร บัญชี การจัดเก็บข้อมูลและส่วนต่อมาบุคลากร  ได้แก่บุคคลที่มีความเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย 1) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 2) นักเขียนโปรแกรมระบบ 3) นักเขียนโปรแกรม 4) ผู้จัดการ
ฐานข้อมูล 5) ผู้ปฏิบัติการ 6) ผู้ใช้ ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงหรือสาระต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับงานที่ปฏิบัติ อาจเป็นตัวเลขหรือ
ข้อความที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงาน  หรือที่ได้จากหน่วยงานอื่นๆ สารสนเทศ คือ ข้อมูลที่ได้ผ่านกระบวนการประมวลผล
แล้ว โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียน
ได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม  กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้
ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 กิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับความหมายเทคโนโลยีการสื่อสาร สิ่งที่
มนุษย์พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน โดยการถ่ายทอด รับรู้ข่าวสารร่วมกัน ผ่านเครื่องมือเหล่านั้น ซึ่งไม่
จ าเป็นต้องเป็น เครื่องมือ อุปกรณ์ เครื่องจักร วัสดุ เพียงอย่างเดียว อาจหมายรวมถึงกระบวนการต่าง ที่เกิดจาก 
การประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ด้วย การสื่อสารมีการพัฒนามาเรื่อยๆ จากภูมิปัญญาท้องถิ่น สู่เทคโนโลยีการสื่อสารใน
ปัจจุบันซึ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และแนวโน้มในการพัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารจะขยายออกไปเร่ือยๆ เป็นเครือข่าย
การสื่อสารไร้สาย   โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิด
สร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.88/89.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จารุวรรณ  สิงห์ม่วง และสุภาภรณ์  แจ้งสุข (2560) ที่พัฒนาแบบฝึกทักษะเร่ือง การบวก 
การลบ การคูณ และการหารจ านวนที่มีหลายหลัก ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า แบบฝึก
ทักษะที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.72/90.90 และเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ขณะที่ ภาสวัฒน์  เนตรสุวรรณ
และ จิรพันธุ์  ศรีสมพันธุ์ (2557) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับ
หลักสูตรฝึกอบรมของบริษัท ที สแควร์ครีเอทีฟ จ ากัด ผลการวิจัยพบว่า หลักสูตรฝึกอบรมออนไลน์เรื่องพื้นฐาน
คอมพิวเตอร์กราฟิกที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 87.1/84.3 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ของการฝึกอบรมของ 
ผู้อบรมหลังเรียนด้วยหลักสูตรฝึกอบรมออนไลน์เรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกพัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ เวชยันต์  ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษาเรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เร่ือง ระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพสื่อโมชันกราฟิก  เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล มี
ประสิทธิภาพ 83.55/81.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของ
นักเรียน ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐภณ  สุเมธอธิคม และคณะ 
(2563 : บทคัดย่อ) การผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
1) ผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่องของพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อผู้ชมสื่อให้มีความรู้
ความสามารถด้านการผลิตสื่อในรูปแบบต่างๆ เพื่อสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด และ 3) ศึกษาความพึงพอใจต่อ
สื่อโมชันกราฟิกเรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
จ านวน 42 คน ของโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา กรุงเทพมหานคร ได้มาด้วยการเลือกแบบเจาะจง ผลการศึกษาพบว่า สื่อ
โมชันกราฟิกเรื่อง  พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ย 4.50 และคะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิก  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ขณะที่ เวชยันต ์ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษาเร่ือง การผลิตสื่อโมชัน เร่ือง ระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนของแบบทดสอบมีความแตกต่างโดยใช้ t-test 
dependent พบว่าค่า t จากการค านวณ = 23.34 ส่วนค่าจากตารางที่ df = 30 -1- 29 ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 01. 
1-2.75 ดังนั้นค่า t จากการค านวณสูงกว่า t จากตารางจึงสรุปได้ว่าคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังรับชมสื่อสูงกว่า
คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนรับชมสื่อจริงดังนั้นผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้สื่อโมชัน
กราฟิกเรื่องระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเนลจึงมีความน่าเชื่อถือได้ 99% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ. 01 ทางด้านความ
พึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.43, S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.27, S.D. = 0.74) 
และ วรรณทิภา  ธรรมโชต (2562 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชา 
ส22101 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องพระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์หลังเรียน โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม นักเรียน
เกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม อยู่ในระดับมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 4.60 จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน โดยเฉลี่ยแล้วกลุ่มนักเรียนมีความ  
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(E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ผู้วิจัยสร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ 1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ได้
ตรวจสอบเนื้อหาได้เหมาสม ครบถ้วนตามองค์ประกอบ โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือ
กิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะกับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นประโยชน์ต่อ
นักเรียน เนื้อหา ความรู้ กิจกรรมไม่ขัดศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน 
ผ่อนคลาย 2) กิจกรรมการเรียนรู้มี 2 แผนดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับ
ความหมาย องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์จะเป็นไปตามที่โปรแกรมได้ก าหนดไว้โดยตัวเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า ฮาร์ดแวร์ จะมีส่วนประกอบส าคัญขั้นพื้นฐาน 4 หน่วย คือ 1) หน่วยรับข้อมูล 2) หน่วย
ประมวลผลกลาง 3) หน่วยความจ า 4) หน่วยแสดงผล ส่วนต่อมา คือ ซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์ระบบ คือ ซอฟแวร์ท่ี
บริษัทผู้ผลิตสร้างขึ้นมาเพื่อใช้จัดการกับระบบ หน้าที่การท างานของซอฟต์แวร์ระบบคือด าเนินงานพื้นฐานต่างๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ คือ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ท าให้คอมพิวเตอร์ท างานต่างๆ ตามที่ผู้ใช้ต้องการ 
ไม่ว่าจะเป็นด้านเอกสาร บัญชี การจัดเก็บข้อมูลและส่วนต่อมาบุคลากร  ได้แก่บุคคลที่มีความเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย 1) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 2) นักเขียนโปรแกรมระบบ 3) นักเขียนโปรแกรม 4) ผู้จัดการ
ฐานข้อมูล 5) ผู้ปฏิบัติการ 6) ผู้ใช้ ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงหรือสาระต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับงานที่ปฏิบัติ อาจเป็นตัวเลขหรือ
ข้อความที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงาน  หรือที่ได้จากหน่วยงานอื่นๆ สารสนเทศ คือ ข้อมูลที่ได้ผ่านกระบวนการประมวลผล
แล้ว โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียน
ได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม  กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้
ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 กิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับความหมายเทคโนโลยีการสื่อสาร สิ่งที่
มนุษย์พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน โดยการถ่ายทอด รับรู้ข่าวสารร่วมกัน ผ่านเครื่องมือเหล่านั้น ซึ่งไม่
จ าเป็นต้องเป็น เครื่องมือ อุปกรณ์ เครื่องจักร วัสดุ เพียงอย่างเดียว อาจหมายรวมถึงกระบวนการต่าง ที่เกิดจาก 
การประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ด้วย การสื่อสารมีการพัฒนามาเรื่อยๆ จากภูมิปัญญาท้องถิ่น สู่เทคโนโลยีการสื่อสารใน
ปัจจุบันซึ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และแนวโน้มในการพัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารจะขยายออกไปเร่ือยๆ เป็นเครือข่าย
การสื่อสารไร้สาย   โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิด
สร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.88/89.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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พึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60 ) นอกจากนี้ มีข้อมูลสะท้อนกลับจากนักเรียน สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการ
เรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี 
เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย โดยเฉพาะสิ่งที่ได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อโม
ชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมีการจัด
กิจกรรมเป็นขั้นตอน นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดซึ่งเป็นใน
ทางบวกทุกคน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมโชค เนียนไธสง และคณะ (2561 : บทคัดย่อ) การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก
เพื่อป้องกันการเกิดภาวะโรคอ้วนในเด็ก ช่วงอายุ 6-12 ปี กรณีศึกษา โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) ผล
การศึกษาสอบถามความพึงพอใจของเด็กวัยเรียนช่วงอายุ 6-12 ปี โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) 
จ านวน 92 คน พบว่า ระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกป้องกันการเกิด ภาวะโรคอ้วนในเด็กช่วงอายุ 6-12 ปีใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.52, S.D. = 0.56) ขณะที่ สุโรทัย  แสนจันทรแดง และ ธวัชชัย  สหพงษ์ (2559) ได้
ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ืองการเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโมชันกราฟิก 
เรื่องการ เลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 ผลการศึกษา พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นด้วยเก่ียวกับโมชันกราฟิก อยู่ในระดับ
มาก และกลุ่มเป้าหมาย มีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก อยู่ในระดับมากที่สุด  และ เวชยันต์ ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษา
เรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ด้านความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่
ในระดับดี (x̅ = 4.43 , S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับ ดี (x̅ = 4.27 , S.D. = 0.74) 

 
ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
 1.  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ความรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เป็นสิ่งที่มี
ความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ดังนั้นควรปฐมนิเทศให้ความรู้ ความเข้าใจกับนักเรียน 
 2.  การเสริมแรงนักเรียนในการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้อย่างมาก ให้ก าลังใจ ให้ความ
สนุกสนาน มีการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลป้อนกลับหรือให้รางวัล ค าชมเชยตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
 
เอกสารอ้างอิง 
จารุวรรณ  สิงห์ม่วง. (2560). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง  การบวก การลบการคูณ และการหาร

จ านวนที่มีหลายหลักของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้แบบฝึกทักษะ. วารสารราชนครินทร,์ 14(31), 
13-19. 

ชุติมน  กระแสร์สินธุ์. (2561). ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5  
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย โรงเรียนอนุบาลเนินขาม อ าเภอเนินขาม จังหวัด
ชัยนาท. วารสารชุมชนวิจัย, 12(3), 222-231. 

ณัฐภณ  สุเมธอธิคม และคณะ. (2563). การผลิตสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธปิไตย ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6. วารสารวิจัยและนวัตกรรมสถาบันการอาชีวศึกษากรุงเทพมหานคร, 3(2), 129-141. 

 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256432 33Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   33 
 

ทักษิณา  สุขพัทธี และทรงศร ี สรณสถาพร. (2560). การศึกษาแนวทางการออกแบบโมชันกราฟิกที่ส่งเสริม
ความสามารถในการเรียนรู้. วารสารวิจัยและพัฒนา วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ์, 12(1), 261-268. 

นันทวรรณ  แก้วโชติ. (2564, 25 มกราคม). วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม. [เว็บบล็อก]. เข้าถึงได้จาก 
http://064winitakaeokham.blogspot.com.  

เบญจวรรณ  จุปะมะตัง, และ ธวัชชัย  สหพงษ์. (2560). การพัฒนาโมชันกราฟิก เรื่อง ต านานพระธาตุขามแก่น. วารสาร
โครงงาน วิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ, 3(2), 1-6 

พงษ์พิพัฒน์  สายทอง. (2560). การพัฒนาโมชันอินโฟกราฟิกเพื่อประชาสัมพันธ์หลักสูตรระดับปริญญาตรี  
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. วารสารวิจัยสาขามนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร ์และศิลปะ. 
10(2), 1330-1341. 

ภาสวัฒน์  เนตรสุวรรณ, จิรพันธุ์ ศรีสมพันธ์. (2558). การพัฒนาสื่อโมชั่นกราฟิกเรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับ
หลักสูตรฝึกอบรมของบริษัทสแควร์ครีเอทีฟจ ากัด, รายงานสืบเนื่องจากการประชุมสัมมนาวิชาการน าเสนอ
งานวิจัยระดับชาติและนานาชาติ เครือข่ายบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏภาคเหนือ ครั้งที่ 15 (1033-1046).  
นครสวรรค์ :มหาวิทยาลัยราชภฏันครสวรรค์. 

วรรณทิภา  ธรรมโชติ. (2562). การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชา ส22101 สังคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม เรื่อง พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2. วารสารโครงงานวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ, 5(2), 37-47. 

เวชยันต ์ ปั่นธรรม. (2560). การผลิตสื่อโมชัน เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล. (วิทยานิพนธ์ปริญญา
วิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต). ปทุมธาน:ี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2553). พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม. 
กรุงเทพฯ: ส านักนายกรัฐมนตรี. 

สุดารัตน์  วงศ์ค าพา. (2554). การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เพื่อรณรงค์แก้ปัญหาเด็กอ้วน. (วิทยานิพนธ์  
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวชิาสื่อนฤมิตร). มหาสารคาม: มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

สุโรทัย  แสนจันทรแดง และ ธวัชชัย  สหพงษ์. (2559). การพัฒนาโมชนักราฟิก เรื่อง การเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 A 
Development of Motion graphics Entitled Emancipation in The King Rama 5 Peroid. การประชุม
วิชาการระดับชาติการจัดการเทคโนโลยีและนวัตกรรม ครั้งที่ 2 (175-182). มหาสารคาม: มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม. 

สมโชค  เนียนไธสง และคนอื่นๆ. (2561). การพัฒนาสื่อโมชนักราฟิกเพื่อป้องกันการเกิดภาวะโรคอ้วนในเด็กช่วงอายุ           
6-12 ปี: กรณีศึกษาโรงเรียนวัดดอนเสลา (ปาน พูน รัฐราษฎร์บ ารุง). วารสารวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏนครปฐม, 5(1), 187-201. 

Winita Kaeokham. (2561, 12 กุมภาพันธ์). วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม (Committee Work Method).  
[เว็บบล็อก]. เข้าถึงได้จาก http://064winitakaeokham.blogspot.com/. 

 
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   32 
 

พึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60 ) นอกจากนี้ มีข้อมูลสะท้อนกลับจากนักเรียน สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการ
เรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี 
เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย โดยเฉพาะสิ่งที่ได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อโม
ชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมีการจัด
กิจกรรมเป็นขั้นตอน นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดซึ่งเป็นใน
ทางบวกทุกคน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมโชค เนียนไธสง และคณะ (2561 : บทคัดย่อ) การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก
เพื่อป้องกันการเกิดภาวะโรคอ้วนในเด็ก ช่วงอายุ 6-12 ปี กรณีศึกษา โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) ผล
การศึกษาสอบถามความพึงพอใจของเด็กวัยเรียนช่วงอายุ 6-12 ปี โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) 
จ านวน 92 คน พบว่า ระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกป้องกันการเกิด ภาวะโรคอ้วนในเด็กช่วงอายุ 6-12 ปีใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.52, S.D. = 0.56) ขณะที่ สุโรทัย  แสนจันทรแดง และ ธวัชชัย  สหพงษ์ (2559) ได้
ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ืองการเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโมชันกราฟิก 
เรื่องการ เลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 ผลการศึกษา พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นด้วยเก่ียวกับโมชันกราฟิก อยู่ในระดับ
มาก และกลุ่มเป้าหมาย มีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก อยู่ในระดับมากที่สุด  และ เวชยันต์ ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษา
เรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ด้านความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่
ในระดับดี (x̅ = 4.43 , S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับ ดี (x̅ = 4.27 , S.D. = 0.74) 

 
ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
 1.  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ความรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เป็นสิ่งที่มี
ความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ดังนั้นควรปฐมนิเทศให้ความรู้ ความเข้าใจกับนักเรียน 
 2.  การเสริมแรงนักเรียนในการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้อย่างมาก ให้ก าลังใจ ให้ความ
สนุกสนาน มีการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลป้อนกลับหรือให้รางวัล ค าชมเชยตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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